
4° ano - Code.org - coursee-2019/stage/3

Aulas passadas:

4° ano - Code.org - coursee-2019_stage_1.pdf
4° ano - Code.org - coursee-2019_stage_2.pdf

https://drive.google.com/file/d/1MIWYPnecOjnEU3fuA56iJvJw8IV1C4fo/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/171sSMTWYZwt2X33PQt6U3KetNc102QM1/view?usp=sharing
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ATENÇÃO:
1) Utilize os Cartões de Login para Robótica - 4° ano.pdf para ingressar na plataforma  CODE.org e 

para salvar seu progresso.
2) Certifique-se que seu nome aparece conforme a figura abaixo.

 Nome do Aluno (a)

https://drive.google.com/file/d/1sH4n171WDRZzt3UcVrcX_9nHKglOP5d6/view?usp=sharing
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Objetivo: Completar da fase 1 (vídeo) até a fase 11.
https://studio.code.org/s/coursee-2019/stage/3/puzzle/1?section_id=2830756

 

https://studio.code.org/s/coursee-2019/stage/3/puzzle/1?section_id=2830756
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Escolha seu personagem
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Solução possível da fase 1

 



Evolução dos alunos (as) em 09/06/2020


