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ATENCAO:
1) Utilize os Cartoes de Login para Robotica - 3° ano.pdf para ingressar na plataforma CODE.org e
para salvar seu progresso.
2) Certifique-se que seu o aparece conforme a figura abaixo.
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Licdo 13: Até Loops no Labirinto
Nesta licdo, os alunos aprenderao sobre os loops "até '. Os alunos criardo programas que terdo como
personagem principal repetir agdes até atingirem o ponto de parada desejado.

Objetivo: Completar da fase 1 até a fase 11.

https://studio.code.org/s/coursed-2019/stage/13/puzzle/1?section id=2830753
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Leve o Angry Bird até o porco.
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Solucao da fase 1
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