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ATENCAO:
1) Utilize os Cartdes de Login para Robotica - 2° ano.pdf para ingressar na plataforma CODE.org e
para salvar seu progresso.
2) Certifique-se que o nome aparece conforme a figura abaixo.
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Licdo 18: End of Course Project

Esta licado fundamental leva os alunos ao processo de criar, desenvolver e apresentar seus proprios
projetos do Play Lab! Para garantir que esse processo ocorra sem problemas, fornecemos uma estrutura
passo a passo para os alunos seguirem, desde o planejamento em papel até a codificacdo em nosso site.
Além disso, oferecemos idéias para ajudar os professores a facilitar um final de demonstracao!

Objetivo: Completar da fase 2 até a fase 7.


https://studio.code.org/s/coursec-2019/stage/18/puzzle/1
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Licdo 18: End of Course Project
Saivo ha 2 minutos. MAIS
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E incrivel o quanto vocé aprendeu! Vamos fazer um jogo passo a passo.
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Utilizando novos blocos da caixa de ferramentas, escolha um novo fundo, e entdo escolha um ator para
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Solucao da fase 2
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Licao 18: End of Course Project [_ A 4
Salivo ha 3 minutos. MAIS

Instrucdes
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Solugao da fase 3
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Solugao da fase 4
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Fim do curso!!!

Parabéns, agora preencha o diploma com seu nome!
https://code.org/congrats/coursec-2019
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